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=> Introduzione
=> Panoramica di EntityDAC
=> Edizioni e compatibilita
=> Database supportati
Lista componenti

=—> Concetti base di EntityDAC

=> Code-first Database-first Model-first
=> Entity Developer

=> Code Mapped Entities

= Attribute-mapped entities

=> XML-mapped entities

=2 Attribute-mapped objects

=> Operazioni CRUD (Create, Read, Update,

Delete)
=> Entity
=> Entity customization

=> Esecuzione delle query
=> Utilizzo del linguaggio LINQ

=> Qttimizzazione delle prestazioni
=> Utilizzo della cache dei dati

=> Utilizzo delle transazioni con
EntityDAC

= SQL Executing
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=2 EntityDAC & un framework ORM (Object-Relational Mapping) per Delphi che semplifica Iaccesso ai dati.
=2 Mapping oggetto-relazionale: EntityDAC mappa automaticamente le classi delle tue entita nel database,

consentendo di lavorare con i dati come oggetti fortemente tipizzati. Supporta il mapping di entita
complesse, relazioni uno-a-uno, uno-a-molti e molti-a-molti.

=2 Query LINQ: EntityDAC supporta LINQ (Language INtegrated Query), che consente di eseguire query
complesse sui dati utilizzando un linguaggio simile a SQL direttamente in codice Delphi. Cio semplifica
|a scrittura delle query, validazione a compile time e rende il codice piti leggibile e manutenibile.

= Persistenza dei dati: EntityDAC offre metodi per creare, leggere, aggiornare ed eliminare (CRUD) le
entita nel database. Supporta transazioni per garantire lintegrita dei dati e la coerenza delle operazioni.

= Supporto multipiattaforma: EntityDAC & compatibile con diverse versioni di Delphi e funziona su tutte le
piattaforme: Windows, macOS, Linux, Android e i0S.
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=> EntityDAC € disponibile in tre edizioni: Express , Standard e Professional .

=> Express Edition & una versione gratuita di EntityDAC che include i provider di dati Standard e Devart e alcune
delle funzionalita di EntityDAC per la valutazione.

=> Standard Edition & una soluzione conveniente per gli sviluppatori alla ricerca di un ORM ad alte prestazioni e
ricco di funzionalita per Delphi.

=> |a Professional Edition estende la Standard Edition con diverse importanti funzionalita in fase di progettazione
e componenti data-aware.

=> Puoi ottenere [accesso al codice sorgente di tutte le classi di componenti in EntityDAC acquistando la speciale
EntityDAC Professional Edition con codice sorgente

-

=> EntityDAC & installabile da Delphi 2007 in poi e supporta tutte le edizioni
(Community/Professional/Enterprise/Architect)
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https://www.devart.com/entitydac/editions.html

=> EntityDAC supporta i seguenti database
=> SQL Server 2000 e versioni successive
=> MySQL 4.1 e versioni successive
=> Oracle 9 e versioni successive
=> PostgreSQL 8 e versioni successive
=> S(QLite 3
=> Firebird 2 e versioni successive
=> DB2 9.5 e versioni successive
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Introduzione: lista componenti

EnitvConnection Consente di configurare e controllare le connessioni a diversi server. Utilizzato anche per il controllo
Y delle transazioni sulle sessioni e per I'esecuzione di query SQL su un database.
i Rappresenta il meta-modello in fase di progettazione. Utilizzato per configurare i componenti del set di
TEntityXMLModel . i . .
dati EntityDAC, come TEntityTable e TEntityQuery.
Gestisce le entita. Utilizzato per creare, aggiornare ed eliminare entita, recuperare e archiviare entita

TEntityContext o . ) - -
da/al database, archiviare entita utilizzate nella cache per uso futuro, distruggere entita non utilizzate.

Mantiene i dati da una fonte arbitraria. Pud contenere una singola entita o un elenco di entita. Pud
essere utilizzato solo in fase di esecuzione.

TEntityDataSet

Fornisce un'interfaccia per la connessione di controlli in grado di riconoscere i dati in un modulo e

TEntityDataSource . . . i
componenti del set di dati EntityDAC.




Introduzione: lista componenti

EntityTable Consente di recuperare e aggiornare le entita del singolo metatipo senza scrivere istruzioni LINQ.

Utilizza le istruzioni LINQ per recuperare le entita dalle tabelle del database e passarle a uno o piu

a EntityQuery componenti data-aware tramite un oggetto TDataSource. Questo componente fornisce un meccanismo

per l'aggiornamento dei dati.




Introduzione: lista componenti

TUniDACDataProvider Collega il fornitore di dati per Devart Universal Data Access Components a un‘applicazione.

TODACDataProvider Collega il fornitore di dati per Devart Oracle Data Access Components a un‘applicazione.

TSDACDataProvider Collega il provider di dati per Devart SQL Server Data Access Components a un'applicazione.

TADODataProvider Collega il provider di dati per i componenti ADO a un'applicazione.
TMyDACDataProvider

TDBXDataProvider Collega il fornitore di dati per i componenti dbExpress a un'applicazione.
TIBDACDataProvider

Fornitore di dati TIBX Collega il fornitore di dati per i componenti di InterBase Express a un'applicazione.
TPgDACDataProvider

FD

TLiteDACDataProvider (#@  TFireDACDataProvider Collega il fornitore di dati per FireDAC a un'applicazione.




Concetti base di EntityDAC



Esistono diversi approcci allo sviluppo di applicazioni di database.
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- Per ogni entita del database verra generata
una classe TMappedEntity completamente
gestita da un contesto dati. | metadati del
modello vengono generati in un'unita separata
come un insieme di speciali classi di "metadati*
collegate tramite codice alle classi di entita
corrispondenti.
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=> Per questo tipo di modello, verranno generate
solo le classi di entita mentre le classi d
metadati del modello non vengono
generate. Le classi di entita sono
contrassegnate con speciali attributi e |
metadati verranno generati automaticamente in
fase di esecuzione utilizzando questi attributi.
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- Verranno generate solo le classi di entita. |
metadati del modello devono essere specificat
come file XML esterno che puo essere
generato utilizzando Entity Developer o creato
manualmente.
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-> Questo tipo di modello e simile al modello
"Attribute-mapped entities”, ma le classi
generate non sono discendenti da TEntity, ma
da TODbject.
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Entity: create

var
Emp: TEmp;
begin
AL create new
Emp := TEmp.Cr Var
end; Emp: TEmp;
begin
// create new entity with the specified primary key value
Emp := TEmp.Create([1]);
end;

o a m.a

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;

begin
/S create and initialize the data context
P/
A create new entity with the specified primary key value
Emp := Context.CreateEntity<TEmp>([1]);

end;




Entity: attach

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;
begin
A create and initialize the data context
£
// create new entity
Emp := TEmp.Create;
/L set the entity primary key
Emp.Empno.AsInteger := 1; // create and initialize the data context
// attach the entity Y
Emp.Attach(Context); /{ create new entity
end; Emp := TEmp.Create;
S set the entity primary key
Emp.Empno.AsInteger := 2;
// attach the entity
Context.Attach(Emp);
end;

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;

begin




=> Nel caso in cui la chiave primaria puo essere determinata
In fase di creazione o manualmente o direttamente
dall’entita (campo identity o collegato ad una sequence) si
puo creare I'entitity direttamente dal context (quindi gia
attached)

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;

begin
/4 create and initialize the data context

egte attached entit

f/ create attached entity with the specijfied primary Rey value

Emp := Context. EPeate&ttachedEntlt}{TEmp>3[1]}
"DelphiDay

italian onference



Entity: get

var
Context: TEntityContext:
Emp: TEmp; var
begin Context: TEntityContext;
// create and initiali: Emp: TEmp;
L EaE begin
/S get single entity by // create and initialize the data
Emp := Context.GetEntii // ...
end; /7 get single entity by the condit
Emp := Context.GetEntity<TEmp>{ en
end;

var
Context: TEntityContext;
Query: ILingQueryable;
Emp: TEmp;
begin
/S create and initialize the data context

A/ create the query
Query := Ling.From(Context[ Emp"'])
.Where(Context| "Emp* ][ "Empno*] = 1)
Select;
A/ get single entity by the query
Emp := Context.GetEntity<TEmp>(Query);
end;




var
Context: TEntityContext;

List: IEntityEnumerable<

Emp: TEmp;
i: integer;
begin
Sf create and initialize

Y

Entities: get

var

Context: TEntityContext;

List:

IEntityEnumerable<TEmp>;

Emp: TEmp;
i: integer;

begin

var

Context: TEntityContext;

7/ gE; a whole List of T /7 create and initialize the dai Query: ILinqQueryable;

List := Context.GetEntit
end;

Y/

List
end;

:= Context.GetEntities<TEm

Emp: TEmp;
// get the List by the conditior begin

/i ocr
oo
/S oer
Query

/S ge
Em

end;

eagte and initialize the data context
eate the query
:= Ling.From(Context[ Emp"])
.Where(Context| "Emp’ ][ "Emprno’] > 1)
.Select;
t the List by the query

:= Context.GetEntities<TEmp>(Query);




Entities: accesso

for Emp in List do begin
/7 do something
loe-

end;



Entities: save

var

Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;
begin
/7 creation and initialization of the context
P/
Emp := TEmp.Create;
/S set the unique value to the entity primary key

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp ;
begin
/f creation and initialization of the context
Ao
Emp := TEmp.Create;
S set the unique value to the entity primary key
Emp.Empno.AsInteger := 1;
/Y attach the entity
Context.Attach(Emp);
S save the entity in the database
Context.Save(Emp);
end;

Emp.Empno.AsInteger := 1;
/S attach the entity
Emp.Attach(Context);
/S save the entity in the database
Emp.5ave;

end;




Entities: delete

var

Context: TEntityContext;

Emp: TEmp;

begin

// create and initialize the data context
VA

S get single entity by the primary key
Emp := Context.GetEntity<TEmp>([1]);

S/ delete entity from the cache
Emp.Delete;

S apply deletion in the database
Emp.5ave;

end;

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp ;

begin
// create and initialize the data context
7o
S get single entity by the primary key
Emp := Context.GetEntity<TEmp>([1]);
S/ delete entity from the cache
Context.Delete(Emp);
S apply deletion in the database
Context.Save(Emp);

end;




Entities: cancel changes

var
Context: TEntityContext;
Emp: TEmp;

begin

var
Context: TEntityContext;

S/ create and initialize the data context
I/
/7 get single entity by the primary key

Emp := Context.GetEntity<TEmp>([1]);
S/ change the entity property
Emp.Ename.AsString := 'new name';
S/ cancel changes

Emp.Cancel;

end;

Emp: TEmp ;

begin

A4 create and initialize the data context
Ao

/Y get single entity by the primary key
Emp := Context.GetEntity<TEmp>({[1]);

A change the entity property
Emp.Ename.AsString = "new name’;

A cancel changes

Context.Cancel(Emp);

end;



=> Nel mondo reale, la situazione pit comune € quella in cui
molti oggetti devono essere salvati contemporaneamente,
ed I'esecuzione del salvataggio per ciascuno di essi hon e
adatto (per esempio, quando diversi oggetti correlati

devono €SSEre ™™, ... reoicycontent. neamente). In
quUESEO CasO, il 5" ... u witiatize e dota concere 2CIAIE METOAO
SubmitChange jji-jji- difiche massicce.

'5 submit all changes
Euntext.SubmitEhanges;
end;
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=> Contrariamente al metodo precedente, il metodo
RejectChanges esegue l'azione opposta. Annulla tutte le
modifiche apportate alle entita contenute nel Context.

var
Context: TEntityContext;
begin

S reject all changes
Context.RejectChanges;
end;
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- E’ possibile customizzare il comportamento di
una entity in due modi:

- (lass Helper
> Ereditarieta

eeeeeeeeeeeeeeeee



-> Ling abbreviazione di «Language INtegrated

Query»

-> Con Ling e possibile effettuare interrogazioni su
classi «enumerabili», collection utilizzando una
sintassi simile al linguaggio SQL
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IDeptExpression;
Query: ILingQueryable;

begin
D := Context.Dept;

Query := Ling.From(D)
.Select;
end;



=> Per aumentare le prestazioni dell'applicazione,
EntityDAC consente di memorizzare nella cache i
metadati, tutte le entita caricate dal database, le
guery LINQ e molto altro. Tale memorizzazione
nella cache consente di evitare il caricamento
multiplo degli stessi dati e di migliorare
notevolmente le prestazioni rispetto all'utilizzo del
componenti di accesso al dati standard.
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-=> La cache e ablilitata per default. Per disabilitarla
basta invocare:

begin
Result := TDataContext.Create(nil);
Result.Connection := EntityConnection;

Result.Options.Cache.Enabled := False;
end;
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=> Poiché TEntityConnection fornisce metodi per

I 1 _ . - _ _ _

accedere ¢... -~ 7~ ~7""3lcune

. . Connection: TEntityConnection; - .

4 . LS
funzionalit: begin azionl. |
/S create and initi [ 9

y t nd initialize the connection
Connection.S5tartTransaction;

RollbackTr « ntrollare le
tranNSazion ... Comiiransaction

except
S/ rollback the transaction in c
Connection.RollbackTransaction;
end;
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=> TEntityConnection espone anche il metodo
ExecuteSQL che permette di eseguire codice SQL
verso Il database.

wvar
Connection: TEntityConnection,
begin

o e It P TRS

end;
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// add necessary units to be able to use the TDBParams class
uses
5QLDialect, EntityTypes;

var
Connection: TEntityConnection;
Params: TDBParams;
begin
S create and initialize the connection
£
S create and fill query parameters
Params := TDBParams.Create;
try
with Params.Add do begin
Mame := 'ret_param’;
ParamType := ptOutput;
DataType := dbInteger;
end;
Connection.ExecuteSQL ('insert into EMP(EMAME) values(''Sample’’) returning EMPNO into :ret_param', Params);
ShowMessage("Return = ° + Params[@].Value.AsString);
finally
Params.Free;
end;
end;




Stored procedure

uses
SQLDialect, EntityTypes;

var
Connection: TEntityConnection;
Params: TDBParams;
begin
Af create and initialize the connection
Lo
/Y create and fill procedure parameters
Params := TDEParams.Create;
try
with Params.Add do begin
Name := 'proc_param’;
ParamType := ptlnput;
DataType := dblnteger;
end;
Connection.ExecuteStoredProc( 'some procedure’, Params);
finally
Params.Free;
end;
end;




SQL script

var
Connection: TEntityConnection;
Script: TS5trings;
begin
A create and initialize the connection
-
/Y create and fill the script
Script := TStringlist.Create;
try
Script.Add( insert into EMP(ENAME) values("'Sample”");");
Script.Add("insert into EMP(ENAME) values(''Sample 1'"};");
Connection.ExecuteScript(Script);
finally
Script.Free;
end;
end;




=> EntityDAC supporta tutti | tipi di campi, compreso |
campi blob e clob.

LReportStream := DecodeBase64(AReport.Report.DocumentBase64);
try
var LReportBlob: TBlobData;
SetLength(LDataReport, LReportStream.Size);
LReportStream.ReadBuffer(LDataReport[0], LReportStream.Size);

LReportBlob.AsBytes := LDataReport;
LReport.Report := LReportBlob;
finally
LReportStream. Free;
end;
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